HISTORIC MISSION PROJECT PACK
The Historic Mission Project Pack can create any type of historic mission found across the Americas: Including any of the 21 California

missions. With research and a little imagination, the materials provided in this Project Pack will allow you to create an awesome, one-
of-a-kind Mission. Local libraries and educational Web sites are a great place to start your research.

Bring your Mission project to life with Scene-A-Rama Scene Setters. You can find the complete line of Scene Setters, Project Packs,
and other Scene-A-Rama materials at your local educational supply store, hobby shop, or online at www.scenearama.com,

Before starting, here are some considerations for your project:

» Important: Read through the entire instruction booklet before beginning your project.

« This guide has been written for making a California mission with a landscaped backdrop. However, your mission can be modified to
create any mission you wish.

« \/isit Scene-A-Rama TV at www.scenearama.com for helpful hints, tips, and techniques for completing your project. You will also
find a photo gallery of school project ideas!

HISTORIC MISSION KIT CONTENTS
. O Green Foliage Fiber (3°x4°)
Griine Laublaser (3xd Zoll, ca 7,6 x 10 cm).
Fibees de feuillape vert (3 po.ed po.)
Fitira de Faftaje Verde (3 pulp x 4 pulg)

OISt Stick ~— pori2tc Cup

Rihwstab. Tige de mélange, Taza de Plastico
Pafitn para mezclar

O Paintbrush (large)

~~~ Paintbrush (small)

; Pinsal {grof), Pinsel (lein). Pinceau (grand),
4 Easy Instructions Piceau (ei). Bocha (grands). Brocha (pequete.
Einfache Anlesung. Instructions tactles.
Instructiones Sencillas.
Seh DT -I-aj'fl.]s de
! Talus. Tatud 3 .
ToENkS B 102 OProject Paintst (12 colors)
. Projeidiarben (12 Farben), Peintures de prajet (12 S
couteurs), Pinturas del Proyecto {12 colores).

I Project Base & Backdrop with Labels
Projekibasis und Hintergrund mit Etiketten. Base du projet et Todle de fang
aver Eliqueties, Base del Proyecto y Teldn de Fondo con Etiguetas.

O Stucco
Sluck, Stuc: Estuco,
O Evergreen Coarse Accent
(Grnes Modedibautaub. Accent conildes rugueux
Decoracidin Ristica de Hojas Perennes.

\\-/ﬁnstruclion Board

Modellkarton. Pianche de construction
Ttieno e Constrcsion

[ Palm Trees
Pakmen. Palmiers, Palmeras

CIwater Effects

Wasseredfekt, Effels o'eau.
Electas Acudticos

8 [project Gluet
Projekikicher Calle de
projed, Cola 02 Proyecto.

I Dark Green Underbrush .
Durisglgrtines Dickicht, Broussadles vert g
fanod, Maleza Verde Oscura

. OProject Board (Foam)
Projektplalte (Schaum), Planche du projel

- / {Motsse), Tableeo t Proecto (espurra).

Kit contents are highlighted in text for easy identification.

O cardboard Pad

‘ Kartonurtertag. Feuille de canon. Pieza de Cartdn,

[CIRibbed Board
Wellpappe. Planche citelé. Plancha Acanalada

ADDITIONAL SUPPLIES NEEDED

Ruler = Pencil » Scissors * Hobby Knife* « Markers « Newspaper ¢ Wax Paper  Cutting Board
*Use under adult supervision.

[ Green ReadyGrass Sheet

Gréine ReadyGrass-Rolle. Feullle g gazon verl,
Hoja de Hierbia Readylrass Verde.

¥ Non-Toxic.
Conforms to Health Requirements of ASTM D4236

MISSION IDEAS

t

i m—

Mit dem Projekipaket Historische Mission kann jede Art von histarische Mission in Nord-
oier Sidameria nachgebaut werden, einschafiich jede der 21 spanischen Missianen in
Kalifornien. Mit Forschung und etwas Fantasie kannst du mit den Maferialien in diesem
Projektpaket aing tolle, einzigartige Mission bauen. Die Srtliche Bibtiothek und Budungs-
Websites sind h i fir deing F it. Erwecks dein
Missiorspojekt mit Scene-A-Rama Scens Setters zum Leben. Die kompletie Redhe von Scene
Setters, Proj und anderen Scene-A-Rama ialien findest du in deinem Gatlichen
b gescha, 13l oder ondine Lntes waw com, Var dem Beginn
eifnige wichtipe Punide, die du Blr dein Projesd berlicksichiigen solllest: Wichtiger Hinwels:

Var dem Beginn deines Projekls die pesamie Aniellung durchizsen! Diese Anfeilung verwendel
s Beispiel eine kalifornische Mission mit einem Landschaftshintengrund. Du kannst aber

Jetfe betiebips Mission bauen. Mit Scene-A-Fama TV unter www.scensarama.com fingest du
nilizliche Tipps und Techniken fr die Durchiithnng deines Projekts. AuBerdem findest du dorl
wine Fologalerie met Schulprojekivorschiagent ZUSATZLICH BENOTIGTE MATERIALIEN: Lineal,
Bleistift, Schere, , Filzstifte. Zei h e, Kl “Under
Aufsicht gines Erwachsensn verwencen

L'ersemblie de projet de Mission Histarique peut créer nimparte quel type de mission
histarique retrouvés & travers les Amérigues: Incluant n'imports quetle des 21 missions de
Calitprmie, Avec de la recherche et un peu dimagination, les matériaux foumis dans l'ensemible
o projet vous permelira de créer une Mission imposante et unigue, Les bibliolhéques et les
sites Web éducationnels sont dewx excelients endraits paur lancer vatre recherche. Donnez
vie & volre projet de Mission en utilisant les Compositeurs de scbnes *Scene-A-Rama™, Vous
trouverez une ligne compléte de Compaositeurs o2 scénes, dEnsembles de projets et d'autres
ahériau e Scene-A-Rama & volre magasin local de procuits éduationnels, boulique de
passe-temps, ov en ligne 3 Hovarit de , valci quekues sujets
& considérer pour votre projet: Imparant | Lissz le liviel d'instructions compéétement avant

de kancer vabre projet. Ce guide est écrit pow Tabriguer une mission de Califomis avec un
arrigre-plan paysapd. Par contre, vobre mission peut Blre maodifide pour créer 1a mission que
wous désirez. Visitez Scene-A-Rasma TV & www Sceneanama com pour retrouver des indices,
des conseils el des lechniques pour compiéter votre projel. Vious rouverez aussi un palere
phatagraphique didées paur des prajets scolaies! MATERIAUX ADDITIDHNELS REQUIS:
Rigie, Crayon, Ciseau, Couteau 4 toul faire”, Crayons marqueurs, Papier cird, Planche de
découpage. * Sous suneillance d'un adults.

El Paquete da Proyecta de Misiones Histdricas puede crear fodos los tipas de misianes
Tistoricas existentes en el continente americano. E incloye cuaiquiera de tas 21 misiones
e California. Con investigacitn y un poco de imaginacidn, Jos materiales provistos en este
Paguete g Proyecto (2 pemitirdn crear ura imponente Mision Gnica en su género, Las
bébkintecas bocates y Jos sitios Web sducativas son excelentes lugares para comenzar fu
Investigacion, Da vida a bu proyecto oe Misian con los Escenificadores Scere-A-Rama. Puedes
encantrar i inga completa de Escenificadares. Paguetes da Provectn y obros materiales
Scene-A-Rama en tu fienda focal de aniculos educatives o o hobbies, o bien en Enea en waw,
Anfes  tenemos agqud algunas i iiles para iy
frayecto. Impartante: fee el fofleto nstructivo en su iotalidad anles e comenzar U prayecty.
Esta gufa te explica cmo hacer una misin de California con un paisaje de fando. Sin
embargo, puedes hacer modificacionss par crear cualguisr mision que desess. Visita Scens-
A-Rame TV en www. dande hay Gtiles sug . indi y tonicas
letar fu proyecta. También encontrards una galeria fologralica de ideas para proyectos
escolares. ELEMENTOS ADICIONALES NECESARIOS: Regla, Lapiz, Tijeras, Cuchilla para
manualidades”, Marcadores, Papel de diario, Papel encerado, Tabla para vortar, *Para utifzar
bajo supervisin de un adulio.




BUILDING TECHNIQUES & TEXTURES

NOTE: The proper time to add textures and paint will depend on your structure. Stucco texture will be applied at Step 11. Roofing will be added
at Step 22. Basic Painting Techniques can be found on the back cover of this instruction booklet. (TIP: Missions are mostly white.)

-Dfaw Brick
or Cinder
Block pattern on Project Board
using a pencil and ruler.

*Trace over pencil with a fine-
point marker, if desired.

= Paint, if desired.

stone
indent impressions into
Project Board by pressing
hard with the handle of the
Paintbrush.

= Paint, if desired.

NOTE: It is best to do this texture technique after

structure walls have been cut out.

»Using the Stucco paste and Stir Stick, tap small amounts of
Stucco onto Project Board in desired areas.

»Take the flat side of the Stir Stick, and gently flatten and rub along
the top of the Stucco. This will create an authentic stucco look.

Design roof for Mission, using the Construction Board. Cut out

with scissors and set aside (Fig. 1).

+ Using Project Paints and Terra-cotta paint color technique (see

below), paint Ribbed Board (Fig. 2).

»Using a pencil and ruler, draw lines on the back of Ribbed Board in

*|f you have a peaked roof, the top strip should be

twice as wide as the other strips (approx. 12").

*Cut Ribbed Board using scissors (adult supervision) (Fig. 4).

e Starting at the bottom, glue strips in an overlapping pattern to

the opposite direction of the ribbed pattern (Fig. 3).

TERRA-COTTA

BAUTECHNIKEN und TEXTUREN, HINWEIS: Der richtige Zeitpurikt zum Hinzutigen
wan Teduren und Farbe hingt vom jeweiligen Modell ab. Stuckdextur wird in Schritt

11 aufgetragen. Das Dach wird in Schritt 22 hinaugesigt. Grundlegende Mafechniken
findest du auf dem riicksaitigen Deckblalt dieser Anleitung. (Tipp: Historische:
Missionen sind meist weifl.) ZIEGEL- Du kannst mit einem Bleistift und Lineal
Ziegetmuster auf die Projskiplate zeichnen. Danach kannst du die Bletstitfinien mil
ginem feinen Filzstift nachziehen. Du kannst sie auch mit Farbe nachziehen. STEIN- Mil
dem Geifl des Pinsels, den du fest in die Projekiplalie drikckst, kannet du Vertishungen
im Stain simuliren, Ou kannst sie auch mit Farbe nachziehien. STUCK- Hinweis: ﬁm
besten wendest du diese k nach dem iden der

Tupde mif der Stuckpaste und dem Rilhrstab kieine Mengen Stuck aud die gewtﬂscrm
Beseiche der Projekiplatie. Mit der flachen Seite des Rhrstabs drijckst du den Stuck
vorsichtig fach und reibst dariiber: Dadurch sieht dein Model| wie echier Stuck aus.
Trocknen kssen. SPANISCHE ZIEGEL- Entwere das Dach fir die Misséon mit
Modellkarton. Sehneide e mit einer Schere aus und lege e beissite (Abb. 1). Male dis
Wellpappe mit Projeiifarien und der Terrakotta-Fartechnik (siehe unlen) an (Abb. 2),
Ziehe mit einem Bleistift und Lineal senkrechie Linien auf der Rilckseite der Wetlpappe
(c& & mm brgite Streiten) (Abb. 3). Falls du gin Spitzdach verwendet, sollte der obere
Streifen doppelt 5o breit wie die anderen Stresfen sein (ca 12 mm), Schneide die
Welipappe mit einer Schere aus {unier Aufsicht eines Erwachsenan) (ABD. 4). Baginne
unten und kiebe Streifen in ginem i den Muster an das Modellk

Dazu verwendes! du Projeklxieber (Abb. 5), TERRAKOTTA-FARBE- Projekifarbne filr
Terrakotta-Farbe: Rot, mifileres Braun und Schwarz. Mische etwas Rof und mittieres
Braun, Gib ein Klain wenig Schwarz dazu, bis die gewtinschie Tesrakotta-Farbe entsteht
HINWEIS: Beginne beim Mischen von Farben stels mit der hetleren Farbe.
KONTAKTMETHODE- Trage an den gewlinschien Punkten Kisber sul. Drilcke die Teile
fest und trennen sie dann wieder woneinandes. Lege sie beisexte, bis die Klebewirkung
einkritt {5 Minuten), Bringe die Teile wiedes am gewdinschien Punkt an und dnicke

sie fest

*Project Paints for Terra-cotta color:
Red, Medium Brown, and Black.

*Mix a small amount of Red and
Medium Brown. Add in tiny amounts
of Black until the desired Terra-cotta
color has been achieved.

NOTE: When mixing paints to create

unique colors, always start with the

lighter paint color first.

TECHMIQUES ET TEXTURES DE L'EDIFICE. NOTE : Le moment appropris pour aiouter
Ia texcture et Ja peinture dégendra de votre structure. La texdure de Stut sera appliquée &
I'étape 11, La toitwe sera appliquée & Fétape 22. Les techniques de base dé peinture s
Irouvent st |3 couveriure arnire du livel d'instruction. (Conseil | les Missions sont surtout
blanches ) BRIOUES DE MACHEFER / BRIQUES- Dessinez le motf oz brique ou de
brigue de cendre sur la Planche du projet & I'aide d'en crayon ef d'une régle, Fares une race
par dessus |es [gnes au crayon aves un marquew & points fine, si désird. Peindre, 51 désind.
PIERRE- Faites des inyressions indentées dans la Planche du projst en appuyant Rortement
aver |a poignée du Pinceau, Peindre, si desiré. STUC- Nate : 11 est préférable d'eflectuer
cefte technique de fexture aprés avoir découpd les murs struchurau, Utilisant la pate de
Stur: ¢ | Baton agitateur, tapez pour éclabousser d2 pelites quantités de Stoc sur fa Planche
o projel dans les endroits désités. Utilisaz le colé plat éu Baton apitateur pour aplatir
doucement ef frotter Je long du haut di Stuc. Ceci criéera une apparence de stuc authenti
Laisser sécher. TUILE ESPAGNOLE- Dessinez J2 toit de [a Mission. en utilisant fa Planche
e constiuction. Découpez aeauec d&cclmm ] menez le de cité (Fig. 1). Unilisant les
Peintures du projet et fa te T ite (voir ci-essous), peindre
Ia Planche clitelée {Fig. 2). Uiisart un Grayon e ung régle, dessinez des lignes verlicales
sr 'endos e la Planche citelée (bandes d'environ & mm (1/47) de large) (Fig. 3). Si votre
oit st pointu, la bande supérieure dolt B deux fois plus lae ue les autres bandes
{environ 13 mm (1/2°)). Coupez |a Planche citel e Ciseaux {S0us sup dun
adulie) (Fig. 4). Commengant par ke bas, collez les bandes dans un motif de chevadichement
sur le toit sur 12 Planche de construction wlilisant fa Colle 6u projel (Fig. 5). COULEUR

DE PEINTURE TERRE-CUITE- Peintures du projet pour ia coulewr Teere-cuile : Rowge,
Brun moyen, et Noir. Mélanger une 1égére quantité de Rouge e de Brun moyen. Ajourer

wane: petide uantitd de Noir justu'a ce que I3 couleur de Terre-Cuite soil produite. NOTE -

En méfangeant |es peintures pour créer des couleurs pniques, Commences laujours par

Ia couleur Ia plus pdle. METHODE CONTACT- Appliquez a calte aux endrofs désirés.
Appuyez en place, puis retirez, Mettez-le de o6 jusqu'a ce que [a colle devienne collante {5
minyles). Replacez I'artice dans Mendroil désiné el appuyez e en place.

Construction Board roof using Project Glue (Fig. 5).

*Apply glue to the desired
location.

«Press in place, then
remave.

= Set aside until glue
becomes tacky
(5 minutes).

+Replace item in desired
location and press in place.

TECNICAS Y TEXTURAS DE EDIFICIOS. NOTA: el momentn adecuads para apfegar
lesutas y pintura dependerd de tu estructura La fedura e estuco se aplicard en el Paso
11. Bl techo se agregard en el Paso 2. Enla 2 este folledo i puedes

encondrar Técnicas de pintura basicas. {Indicacidn: las misiones son blancas en su mayor
parte). BLOQUES/LADRILLOS- Dibuja el patrdn de ladrillos o biegues en ef Tablero

(e Proyecto mediante un 1dpiz y una repla. Traza sobre el Hpiz con un mancador de punta
lina, i prefieres. Pinta. si prefieres. PIEDRA- Haz impresiones de huellas de piedras enel
Tablero de Proyecto aplicando una fuerte presion con el mango de! pincel. Pinta, si prefieres.
ESTUCO- Nota- es mejor aplicar esta tgnica 8¢ textura después de haber cortado las
paredes de la estnictura. Con la pasta de E5tuco y ¢l Palillo para Revolver aplica pequefias
cantidades de Estuc en & Tablero da Proyectn, en las dreas que desees. Toma el lado
{plano del Palilio para Revolver, y suavemente aplara y frota el Esluco, Esto creard un
autntico aspecto de eshuco. Deja secar TEJAS ESPANOLASFIG- Disafia ef techo para

la Misidn, utifizando el Tablero de Construccitn. Coracon Ias lijeras v déjalo a un 2do
{Fip. 1). Pinta la Plancha Acanalada con fas Pinfuras para Proyecto y 12 cnica de pinfura
e calor terracota, que se explica abajo (Fig. 2). Dibuja lineas verticales con kipiz y regla

en el dorso de la Plancha Acanalada (tivas de aprowimadamente 6 mm / 14" g8 ancho)

(Fig. 3). St tienes un techo de dos aguas, fa tira supesior debe ser el doble de ancha que

a5 oiras {aproximadamente 13 mm / 1/2"), Corta la Plancha Acanalada con las fijeras

{con supervisicn de un adulte) (Fig. 4). Comenzando por abajo, pega las firas en lorma
superpuesta al techo del Tablero de Construccidn meduante el Pegamento para Proyect
{Fig.5). PINTURA COLOR TERRACOTA- Pinturas para Proyecto que 92 ulilizan para

el color teracola: roja, mardn mediana y nagra. Mezula cantidades pequefias de pintura
foja y marrdn mediana. Agrega cantidades mindsculas de pintura negra hasta lograr &l

color terracola deseado. NOTA: al meaclar pinfuras pera crear colores especiales, comignza
siempre pot la pintura de color mas claro. METODO DE CONTACTO- Aplica ef pegamanto
en el lugar deseado. Presiona el elemento en su sitio, ¥ luego quétalo. Déjalo a un lado hasta
que el pagamento sa vuelva pegajosa {5 minutos). Vueive a colocar el elemento en e lugar
deseado, y presidnaio en sy silio




SLAYOUTR LANDSCAPE PLANNING

PREP WORK

» Make sure you have a flat surface to work on. * Check the contents of Historic Mission Project Pack.
= Cover project area with newspaper or table coverings. * Collect additional needed supplies.
= This Project Pack contains materials that might stain. You may want

to wear old clothing or an apron while completing this project.

«Research your Mission project *Remove Backdrop from Project Base, keep *0n the Cardboard Pad, mark the

to determine the Mission you instructions. perimeter of Mission project area.

will be creating. « Test-fit the Backdrop in the Project Base groove. *To display your Historic Mission on the
NOTE: It is a good idea to print *Test-fit the Green ReadyGrass Sheet. Trim if Project Base, the project area must be no
pictures of your Mission choice necessary. larger than 7-3/8" x 10-5/8".
to use as a reference. = Sketch Mission structure layout.

«Draw your Mission on the other side *Remove Backdrop and Green ReadyGrass Sheet from Project Base.
of the Cardboard Pad. »Dilute a small amount of Project Glue (1 part glue to 1 part tap water) in Plastic Cup.
*You will refer to your Mission *Using the large Paintbrush, brush diluted glue on top of Project Base and on the back of
pictures and drawing often during the Green ReadyGrass Sheet.
assembly. » Wait until tacky (approximately 5 minutes).
»Lay Green ReadyGrass Sheet on the Project Base (green side up). Smooth and press in
place, being careful to not cover grooves in base.

LAYOUT UND LANDSCHAFTSPLANUNG

VORBEREITUNG. Arbeite aul einer flachen Unterlage. Decke den nga:mm.cn mil
eines Zeituig ader einer Tist b Dieses Proj anthlt Matesi

die fiben kinnen. Viellgich! snllne'sluubm diesem Projext aite Kleitung oder eine
Schiirze tragen. Uberprife den Inhalt des Projekipakets Historische Mission. Trage die
erforderiichen 2usdizfichen Malerialien zusammen.

1. Treibe die notwendige Forschung fr desn Missionsprojekd, um zu bestimmen,
wekche Mission du schatien milchtest. HINWELS: Es ist empiehlenswert, Bilder der
van dir gewahiten Mission als Referenz auszudrocken. 2. Entferne den Hi

von der Projekabasis, Bewahre die Anleitung aul. Teste, ob der Hintergrund in die
Kerbe der Projekthasis passt. Teste, ob die griine ReadyGrass-Ralie passt Bei Badar
kannst du sie uschineiden. 3. Markiese den Umriss des Missionsprojestbereichs auf
der Kartonunterlage. Um deine hislorische Mission auf der Projeldbasis aoszusielien,

PLANIFICATION DE L'AGENCEMENT ET DU PAYSAGE

TRAVAIL DE PREPARATION. Assurez-vous d'avoir une surace plang pour y
travaitles. Couvrez la surface du projet ave du papier joumal ou des couvercles de
tabie. Cet Ensemble de projet contient des matésiaux qui pourraient faches, Vous
devriezz porter de vieux vétements ou un tablier pentiant que vous complétiz le prajet
Viérifiez le conenu de 'Ensamble de projet Mission historique. Récupérez les matériaux
additionnels requis. 1. Effecluez fa recherche concernant votre projet de Mission &lin
de choisir 11 Mission que vous créerez. NOTE: C'est une bonne idée dimprimer la
Mission que vous avez choisie en tant que télérence. 2. Retirez FArigre-lan da la
Base du projet, consarvez les instructions. Testez |'embofiement de Arrigre-plan dans
I'encoche de ka Base du projet. Tertez un placement de Ia Fevilie de gazon ReadyGrass.
Taillez si nécessaie, 3. Sur le Sous-main en carlon, marguez 8 périmitre 62 ka 20ne
du projet de Mission. Pour présenter voltre Mission historique sur la Base du projet,

1a z0rie g projel ne doil pas excider 1876270 mm (7-3/8" x 10-5/8), Esquissez la

darf der Progekibereich nicht griifier als ca. 19x 50 cm sein. Skizoere das Layoul des
Missionsgebdudes. 4. Zeichne deing Mlssiun auf die untere Seite der K: agy
Beim Bauen wirst du of aut deinen Missionshildern und der Zeich
missen, 5. Entlere den gruned und die griine ReadyG

is. Verdiinne etwas Proj (1 Teil Kleer, 1 Teil Leitungswasser) im
Piasnkhscner Trage mit dem groBen Pinse! verdinnten Kisber oben an der Projektbasis
und an der Riickseite des grimen ReadyGrass aut Warte ca. 5 Minuten, bis die
Kigbewirkung eingetreten ist, Lege das grine ReadyGrass aul die Projekibasis (grilne
Seite nach oben). Sireiche die Grasmatte glaft und drixcke sie fest. Dabei diren die
Kerben in der Basis aber nichi verdeckt warden,

ion structural dé |2 Mission. 4. Dessinez voire Mission sur Tautre cOt du
Sous-main en carton. Vous rérerez souvent aux pholos e dessing de vodre Mission
pendant ['assemblage. 5. Refirez I'Amidre-plan et ia Feuilie de garon ReadyGrass de
la Base dhu projet. Diluer une pelite quantité de Calle du projet (1 partie de coll et 1
partie d'eau du robinef) dans 1a Tasse en plastigue. Uilisant le gros Pinceay, Slendez |3
colle diluée en brossant sut Ie haut o k2 Base du projet et sur Varriere de fa Feuillp de
pazon ReadyGrass. Attendre gu'elle devienne collante (environ 5 minules). Etendre |2
Feuitle de gazon ReadyGrass sur 12 Base du projet (cOr vert vers le haut). Lissez-la e
appuyesz-ia en place, faisant attention de ne pas couvrir les fentes dans la base.

PLANEACION DE LA DISPOSICIGN Y EL PAISAJE

TRABAJO DE PREPARACION. Asegirate de tener una superfices plana para trabajar
Cubre ¢l &rea ded proyecto con papel de diario o un mantel Este Paguele de Proyecto
contiens materiales que podrian manchar. Es conveniente que uses ropa vie o un
delantal mientras realizas este proyecto. Revisa los companentes del Paguete de
Proyacta de Misiones Histdricas. Consigue los elementos adicianales necesarios

1. Investia fu proyecto para determinar ciedl es la Misitn que creards, NOTA es una
luena idea imprimic imagenes de la Misidn elegida para wilizar como rederencia.

2. Retira ¢ Fondo de La Base del Proyecto; conserva las instuctiones. Prueba colocar
&l Fondo:en el canal de fa Base del Proyecto. Prueba colocar la Hoja Verde ReadyGrass.
Fecorta si fuera necesario. 3. Marca en {a Base de Candn el perimetro def drea oet
proyeco de la Misitn. Para expones ti Misidn Histdrica en la Base del Proyecto, el drea
el proyecta 1o debe ser mayor de 18.7 om x 27.0 om (7-3/8" % 10-5/8"), Bosqueja la
disposicin de [ estructura de ks Mision. 4. Dibuja tu Mision en &l otro lado de la Bass
de Cartdn, Durante ef armado consuitards a menudo ks imdgenes y ¢ dibujo de fu
Misitin. §. Refira el Fondo y 1a Hoja Vierde ReadyfGrass de la Base del Proyesto. Diluye
una pequena cantidad de Pegamento para Proyecto (1 parie de pegamento en 1 parte
deagua del grifo) en la Taza Piéstica. Con el Pincel grands, aplica & pegamento diluido
sobre la Base del Proyecto y en el dorso de la Hoja Vende ReadyGrass. Espera hasta
que esté pegajoso (aproximadaments 5 minutos). Extiends 1a Hoja Verde ReadyGrass
sobre |a Base del Proyecto, con el lado verde hacia arriba. Alisa y presidnala en su
sitio; ben cuidado de no cubrir Ios canales d2 [ base




CREATE BUILDINGS
NOTE: See Building Textures & Techniques to decide on a texture for your structure. The Mission should be
built as a facade (face or front of a building) instead of a full building.

*Draw your Mission walls on
Project Board.

«Refer to your Mission drawing
and pictures.

«Cut out building walls, windows, and doors on
cutting board with a hobby knife (adult supervision).

*Arched Windows and Doors: Cut out arch shape
using a hobby knife (adult supervision).

TIP: Glue a piece of Construction Board behind
arch cut-out and decorate with Project Paints or
markers (Step 7a).

Assemble Buildings

*Add Project Glue along wall edges and
assemble.

«Allow to dry.

NOTE: Advanced modelers may want

to use the following Notch Method to

assemble buildings (Step 9).

Notch Method

*Along the back edges of the front wall measure 1/8" from edge (Step 9a).
*Score through top paper layer and foam with a hobby knife (adult supervision). Do not cut through

the bottom layer of paper (Step 9b).

*From the side, cut right above the bottom layer of paper, and remove foam (Step 9c).

*Add glue along the notches.
*Assemble walls (Step 9d).
*Allow to dry.

GEBAUDE BAUEN

HINWEIS: Unter Gebaudetexturen und Techniken findest du Angaben, die dir bei der
Entscheidung fir eine Texdur 10r dein Gebduds heléen. Die Mission solite als Fassade
{Vorderseite sines Gehmes}und nicht als vollstandiges Gebduds gebaut werden.
6. Zeichen dei auf die Proj Siehe dazu deine
Missionszeichnung wnd die Bilder deiner Mission. 7. Schneide dis Gebdudewande.
Fenster und Tlren mif einem Basteimesser auf ginem Kiichenbrett aus (unter
Aulsicht gines Erwachsenen). Bogenkenster und -tiren: Schneide die Bogentorm

mit einem Bastetmessar (umer Aulsicht eines Erwachsanen) aus. Tipp: Kliebe sin
Stijck M hiner des B itt und verziere itin mil Projektiarben
oder Filzstiften (Schritt 7a). 8. Gebéude susammenbaven. Trage an den Wandkanien
Projektkleber auf und setze Sie assammen. Trocknen assen. HINWEIS: Erfatvens
Mude!lbmr linnen die folgende Kerbenmethode Kir den Zusammenbau der Gebdude

{Schritl 9). 8. Miss tings der nicksaitigen Kanten der
Wordersand vom Rand 3 mm (Schrift Sa). Ritze mit einem Bastelmesser (unter Autsicht
eings Erwachsenen) durch die obers Papier- und Schaumschicht. Schneide nicht
durch di2 uriere Papierschicht (Schritl ). Schneide von der Saite direkt obarhalb
der unteren Papierschicht und entieme den Schaum (Schrtt 9¢). Trage an den Kerban
Klebstoff aul. Setre die Wande zusammen {Schritt 8d). Trocknen lagsen.

CREER LES EDIFICES

NOTE : Voir les Technigues ef textures d'édifices pour choisir [a texture de volre
structure, La Mission devrait tre construste en tant que fagade (lace ou devant de
I'édifie) au liew d'un édifice complel. 6. Dessinez bes murs de votre Mission sur la
Planche du projet, Référez-vous au dessin ou & a phota de 12 Missian,

7. Découpez les murs de I'édifice, es fenétres, ef les pones sur |2 Planche a découper
aver b couteau & bout fairg (sous supervision dun aduite). Fendires et porkes arquées

Découpez la forme de |'arche aves le couleau 4 toul Iare tsnus sugmusmu un adulie).
el ecomez-

CONSEIL : Collez un morceay d2 Planche &

Ia ave g Ia Peinture du projel ou n marquesr (Eiape 7a). B. Assemiiez s Edifices.
Ajouter de 12 Colle du projet ke long des arBtes du mur et assemblez. Permeltie de
sécher. NOTE - Les modelistes avancés pourrient décider d'uliliser [2 Méthooe
d'encoche suivante pour assembier les édifices :Elane 8). 9. Methode dencoche. Le
lang des bords arries d mur avand, mesurez 3 o (1/8°) du bord (Fape Sa). Faites
une encoche dans la couche supérieure du papier e dans la meusss avec un couleau 3
tout faire: (sous supervision d'un adulte). Ne coupez pas & travers ta.couche infétizure
du papier (Etape 9b). Par e cité, coupez juste au dessus e 1a couche inférieure duy
papiet, puis dépasez la mousss (Etape 9c). Ajoutez de 1a colle Je long des coches.
Assamblez les murs (Elape 9d). Permettre de sécher.

CREA LOS EDIFICIOS

NOTA: para decidirte por una fextura para fu estroctura, consulta Técnicas y Texturas
de Edificies. La Misidn debe construirse como una fachada (es decir, el frente de un
edilicio) en hugar de un edificio completo. 6. Dibuja las paredes de tu Mision en el
Tablero de Proyecty. Consulta el dibujo y las imagenes de lu Mision. 7. Corla fas
paredes, ventanas y puertas o2l edificio en la tabla para cortar, con una cuchilla para
manualidades (con supervisién g2 un adulta). Ventanas y puertas con forma de arco;
corta la forrma del arco con una cuchilla para manualidades (con Supervisitn oz un
adulto). INDICACION: pega un trozo del Tablero de Construccion delrds del core en
forma de arco, y decora con Pinturas para Proyectn o marcadores (Paso 7al. 8. Arma
los edificios. Agrega Pegamento para Proyecto a ko largo de os bordes de las paredes,
y anma los edificios. Deja qua se sequan. NOTA: los modetadres avanzados pueden
predarir, para ammar bos edificios, el uso ded Método de Muescas que explicaremos
ahora {Paso 9). 9. Métoda de las muescas. A o largo de los bordes traseros de la
pared del fente, mide 3 mm (1/3°) desde el borde (Paso %a). Haz unos cores en

k4 capa superior de pape! y a espuma con una cuchilla para manualidades (con
supeevisidn de un adutto). Mo cortes |2 capa inferior de papel (Paso 9b). Desde el
costado, Corta inmediataments arriba e | capa inferiar de papel, y refira la espuma
(Paso 9¢). Agrega pegamento a o largo de las muescas. Arma las paredes (Paso 9d)
Deja que se sequen.
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«Add details to your buildings,
such as crosses, bells, and
window treatments, if desired.
These details can be made out
of Construction Board, Project
Board, or household items.

« Attach with Project Glue.

*Add Stucco on walls in desired locations.
See Stucco under Building Textures &
Techniques for instructions.

* Paint, if desired.

2

=

*Use Project Paints and the Basic Painting
Techniques shown on the back cover of this
instruction booklet if painting your structure.

*Allow to dry.

Fountain Pedestal

*Trace lines on a rectangular piece of Project Board using a pencil

and ruler (Step13a).

= Cut "V" shaped notches using a hobby knife (adult supervision).
Do not cut through the bottom layer of paper (Step 13b).
*Bend inward to form a cylinder and glue in place using

Project Glue (Step 13c). Let dry.

«For top pedestal, repeat above steps on a smaller scale.

GEBAUDE BAUEN, Forts.

10. Fiipe Detaits wie Knuzifixe, Glocken und Fensterschmack hinzu. Diess Details
kannst du aus der Projektplatie oder b 0 baen,
Balestige sie mit Projektideber. 11. Bringe an den gewtinachien Stellen des Wande
Stuck an. Siehe Stuck” unier , Gebaudeleduren und Techniken”, Du kannst ihn auch
mit Farbe nachziehen, 12. Vierwende die Projeklfarben und dis auf dem rilckseitipen
Deckblatt dieser Anleilung angegebenen grundlegenden Maltachniken, wm dein Madel!
anzumalen. Trocknen lassen. 13, TIPP: Baue aus Projeklplatienresten ginen Brunnen
Brunnensockel. Ziehe auf einem rechteckigen Stick Projeidplatie mit einem Bleistift und
Lineal Linizn (Schritt 13a). Schoeide V-Kerben mit ginem Bastelmesser (unier Aulsicht
Eines Erwachsenan) aus. Schneide nicht durch die uniere Papierschicht {Schritl 13b).
Biege die Platie nach innen, urn ginen Zylinder 2u formen, und klgbe ifn mit
Projekticleber fest (Schritt 13¢). Trocknen tassen. Pl den oberen Sockel wiedarholst

du die Schritte, nur etwas keiner, Brunnenbecken. Schneide wei groe und zwei

Kieine Sechsecke aus der Projekfpiatte aus: Klebe sie mit Projextkieber ausammen
(Schritt 13d). Schneide mit einem Bastelmesser eing gewilbte Fom in die Obersaite
der Sechsecke (unler Aufsicht eines Erwachsenen) (Scheitt 13a). Klebe die Sechsecke
mit Projekikleber auf die Brunnensockel, Klebe den kleinen Socke! an das grofie
Sechseck (Scheitt 131), Trocknen lassen. Male dén Brunnen mit den Projekdfarben in der
gewlinschien Farbe an

Fountain Bowl!

*Cut out two large and two small hexagon shapes using

Project Board.

*Glue together using Project Glue (Step 13d).

*Glue hexagons
*Glue small ped

CREER LES EDIFICES (suite)

10. Ajouter es détails A vodre Edifice, tef que les croix, choches, ef parements de
fenétres, i désiré, Ces détails peuvent gre tabriqués avec la Planche de construction,
la Planche du projet, ou des anicles ménagers. Ataches en lilisant fa Colle du
projet. 11, Ajoutez du Stuc sur les mas dans les endroifs désirés. Voir e Stuc dans
les instructions Technigues et teiures o'édifices. Peéndre, 5i oésid. 12, Utilisez les
Peirdures du projet ef s Technigues de hase de peinture iMlusinges sur la couvertue
arrise du liveet dinstruction si vous 2llez peindre volre struchre. Permetine de Séchet
13. CONSEIL: Créez une Fonlaine en utilisant les 7esiants de ta Planche du projet
Socle de ka fontaing. Tracez les lignes sur un morceau reclanguiziee d2 la Planche du
projet wlifisant un crayon et une régle (Etape 13a). Couper des coches en V" avec i
Coulea & tout faire (Sous supervisian d'un adulte). Ne coups pas & travers la couche
inférieura du papier (Etape 130). Repliez e vers l'intérieur pour formes un cylindre

& collez Iz en place en utilisant Ia Calke du projet (Etape 13c). Laisser sécher. Pour

I 2ocle supérieur, répéter les élapes ci-gessus sur une échelle plus petite. Cuve de
fontaine. Coupez deux grosses et deu petites formes hexagonales uifisant la Planche
du projel. Collez-Jes ensembles en utilisant la Colle du projet (Eiape 134}, Coupsz
ung forme concave dans les haxagones du haut ulilisant le couteau 3 tout faine {sous
supervision d'un aduliz) (Etape 13¢). Collez s hexagones au sock de fontaine avec fa
Colle du projet. Coltez le petit socle sur fe gros hexagane (Etae 131). Laisser sécher,
Peindre & & couleis désirée, ulilisan les Peintuses du projet.

«Cut concave shape into top of hexagons using a hobby
knife (adult supervision) (Step 13e).

to fountain pedestals using Project Glue.
estal to large hexagon (Step 13f). Let dry.

*Paint desired color, using Project Paints.

CREA LOS EDIFICIOS - Continuacion

10. Agrega detalles a s edificios, como cuces, campanas y acoesorios de ventanas,
5i prefieres. Esfos defalles pueden hacerse con el Tablera de Construccitn, el Tablero
0 Proyecto, 0 elementos de tu casa. Unelos con Pegamento para Proyecto. 11, Agrega
Esfuco en las paredes, en 0s lugares que prefieras, Consulta las i iones én
‘Estuca’, en Técnicas y Texturas de Edificios. Finta, si prefieres. 12, 51 vas a pintar

fu estructur, usa las Pinburas para Proyecto y apiica 1as Técnicas de pintura bdsicas
que s indican en la contrataga s este folleto instructivo. Dega que se sequen. 13,
INCHCACIGN: Crea una fuente con el sobrante del Tablero de Proyecto. Pedestal de k2
fuente, Traza lineas con iz y regla en un trazo rectangular dal Tablero de Proyecto
(Paso 13a). Corla muescas en forma de V con una cuchilla para manualidades (con
Supenision de un adulto). No cortes |2 capa inferior de papel (Paso 13b). Dobla kacia
adentro para formar un cilindro y pégalo en su sitio con el Pegamento para Proyecto
{Paso 13c). Deja secar, Para ef pedestal superior, repiie fos pasos anteriores 2n una
escalamenod Pila de la hrente, Corta dos formas hexagonaies grandes y os pequefias
2l Tablero de Proyecto. Unelas con el Pegamento para Proyecto (Paso 13d). Conta
una forma cancava en [a pante superior de los hexdgonos, con una cuchilla para
manualidades (con supervision de un adufio) (Paso 13g), Pega los hexagonos alos
pedestales de fa fuente con ¢ Pegamento para Provecto. Paga el pedestal pequetio al
hexdgong grande (Paso 13f). Deia secar. Pinta ded color que desess con las Pintwas
para Proyecty




DETAILS & BACKDROP DESIGN

«With structure on base, you will determine
the design of your Backdrop.

»Sketch the background details that you
want on your Backdrop. (See examples
on box).

*Remove building from Project Base.

Test-fit buildings onto Green ReadyGrass Sheet on Project Base. Refer to your
Mission structure layout and Mission photos.

*Mark on Green ReadyGrass Sheet with a pencil where building structures will
be located.

*Mark paths, roads, fountain and water areas, or anywhere you will want to
remove grass in Step 18.

»Sketch scenery details onto the Backdrop and paint with
Project Paints.

< Add details such as extensions of paths and roads,
buildings, trees, bushes, and mountains.

+Be creative and use your imagination!

Cut Backdrop in desired shape using a hobby knife (adult
supervision).

«|f you want to paint the backside of the Backdrop, now is the time
to do so.

»You may use spray paint, but paint the foam edges with
Project Paints.

DETAILS UND HINTERGRUNDENTWURF

14. Teste, ob die Gebdude aul die grine ReadyGrass-Matie aul der Projekitasis
passen, Achte dabei auf deinen Missionsgebdudeplan und die Folos der Mission,
Markier mit Bigistitt auf der griinen ReadyGrass-Matte, wo die Gebgude sich befinden.
Markiere Wege, Stralen, Brunnen und Wasserbereiche odes alie Steflen, an denen du
n Schitt 18 Gras entfemen michtest 15. Stelle das Gebdude aut die Basis, um dgingn
Hintergrund 2y entwerfen. Skizziere die gewlmschien Hintergrunddelzils auf deinem
Hintesgrund. (Siche Baispiel auf dem Karton). Nimm das Gebéude von der Projektbasis.
16. Schingide den Hintergrund mit einem Basteimesser (urler Aulsichl eines
Erwachsenen) in der gewlinschien Form 2u. Fals du die Rlckseite deines Hintergrunds
anmalen willsl, izl jetzt des richfige Zestpunkd. Dy kannst deinen Hintergrund auch mif
Farbe ansprithen, male die Schaumedndes aber mil Proj an 17, Skiziere

ie Landschafisdetails aul den Hintergrund und male sie mit Projektiarben. De kannst
Details wie Verlangeningen von Wegen urd Straflen. Gehauden. Biumen, Bischen und
Bergen dazumalen. Sei kreativ und fantasievollt

DETAILS & DESSIN DE L'ARRIERE-PLAN

14, Testez 'embailtement des édifices sur ta Feuille de gann ReadyGrass sur

Base du projet. Référez-vous A la dispostion structurale e aux photas de 1z Mission
Utilisant un crayon, marquez sur ka Feullle de garn ReadyGrass ob es stuctues
'édifices seront placées. Marquez les senfiers, les routes, les fontaines ef les surlaces
ey, ou n'importe quels endroits od vous voudrez refirer e gazon dans 'Efape 18
15. Avec fa structure sur ka base, vous determinerez |3 conceplion de I'Arigre-plan
Faites une esquisse des détails du fond qus vous voulez suf votre Arrigre-plan. (Voir
les exemples sur la bofle). Déposez ['édilice de fa Base du projed. 16. Coupez |'Arrigne-
plan dans |a forme désiée aves Ie couteau & ot ire (Sous supervision d'un adulte).
Sivous planifiez de peindre ka tace arridre da |'Arriére-plan, ¢'est le bon temps pour le
aire, Vous pouvez utiliser de | peinture vaporisée. mais il faut peindre les bords de la
mousse aved les Peintures du projet. 17, Failes un esquisse des détalls de sobne sur
I'Arrigre-plan e peignez fes avec les Peintures du projet. Ajousez des deétaits tels que
I'extengion des sentiers el routis, Jes édilices, hes buissons, el des monlagnes. Soyez
Créafii gt server-vous o votre imagination!

DETALLES Y DISEND DEL FONDD

14. Prueba colocar los edificios en |a Hoja Verde ReadyGrass. sobre la Base del
Proyecto. Consulla | disposicidn de la estructura de fu Misidn y 1 fotos de ia Mision,
Marca con un &z en la Hoja Vierde ReadyGrass 105 lugares donde ubicards las
estructuras de fos edificios. Marca senderos, caminas, dreas de fuentes y de agua. o
culguier Magar en ef ue quieras quitar 1a hierba, en el Paso 18. 15. Con la estuchura
en |2 base, determinards el disefio da W Fondo, Bosqueda fos detalles que quieres

en fu Fondo, {Mira ejemglos en ka caja). Retia los edficios dé 1a Base del Proyecto.
16. Corta el Fondo en 12 forma que desees con una cuchilla para manualidades (con
supervisidn de un adulla). Si quieres pintar el Lado de abrs del Fondo, éste &5 8l
momento para hacerlo. Puedes utilizar pintura en aerosol, pero pinta los bordzs de la
Espuma con kas Finturas para Proyecto. 17, Bosqueja os defalles de la escena en el
Fongo. y pinta con las Pinturas para Proyecto. Agrega detalies como extensiones de
senderos y camings, edificios. drboles. arbustos y montafias, Aplica tu creatividad y
u imagiacidn,




«\\Vet Green ReadyGrass Sheet where you
want to remove grass (for paths, walkways,
fountain and water areas, etc.).

«Paint water areas with Project Paints. The darker
the color the deeper the water will appear.
«Water Effects will be applied in Step 30 and

*Glue Backdrop to Project Base
by applying a few drops of
Project Glue into grooves and

Scrape turf off with handle of large
Paintbrush.

= Using the contact method of gluing (see
Building Textures & Technigues), attach
buildings, one at a time, in the proper
location on Green ReadyGrass Sheet.

LANDSCHAFT
18. Beteuchie die grine ReadyGrass-Matte an den Steflen, an denen du Gras entfermen
wilkst {{ir Wege, Brunnen und Wasserbereiche usw.). Kratze das Gras mit dem Griff
des grofien Pinsals ab. 19, Male die Wasserbereiche mit den Projekdtben. Je

dunkter die Farbe, desto tiefer sieht das Wasser aus. Wasserefiet wird in Schilt 30
und 31 hinzugedigl. Male mit den Projestfarben Wege, Strafien usw. 20. Klebe den
Hintergrund an die Projeadbasis, Dezu frigst du ein paar Trophen Projelkieber auf

die Einkerbungen auf und drickst die Teile gegeneinander, 21, Belestige milhilfe der
Kontaktkle [siehe Geb und Techniken*) die Gebdude eirgein
an der richtigen Stelle aul die grine ReadyGrass-Matte. 22, Baue das Ziegeldach
Anlestungen dand findest du unter Gebdudetediren ud Techniken®. Kigbe das
Ziegeldach mit Projektkieber auf dein Gebdude. Du kannst jetzt auch weilere Details
inzufdigen und festkleben, wie Brunnen, Vieranda- und Vordachsaulen und sonstige
Gebaudedetails. 23. Du kannst Schutt fir Strafien, Wege, Gérten und i

Step 31.

press in place.

*Paint paths, roads, etc. with Project Paints.

*(Create Spanish Tile Roof. See Building Textures
& Techniques for instructions.
«Glue Spanish Tile Roof to your structure using
Project Glue.
*You can also glue on any additional details at
this time, such as fountain, porch and awning
supports, and miscellaneous building details.

AMENAGEMENT PAYSAGER

18. Mouillez Ia Feuille g gazon ReadyGrass ol vous désirez enlever le gazon (pour
s sentiers, trattoirs, fontaines et surfaces d'eau, etc.). Grattez e gazon en ufilisant 1a
poignés du gros Pinceau, 19, Peignes les surkaces deau aves les Peintures du oL
Phs la couleur sera fancée, plus 'eau paralra profonde.

Les effeds d'eau serond ajoutés dans |'Elape 30 ot I'Etape 31. Peignaz les sentiers, les
roates, elc. avec les Peintures du projet. 20. Collez |'Arigre-plan sur ia Base du proje!
&n appliquant quelques gouttes de Calle du projet dans les tentes et faire pression pour
le:mettre en place. 21. En utilisant la méthode de coltage par contact (voir Tedures

& techniques d'édifices), attachez les édifices, un & la fois, dans 'endroit appraprié
5ur fa Feuilie de gazon ReadyGrass. 22, Créer un Toit en luies espagnoles, Vioir les
instructions dans Technigues et textures d'édifices. Collez Je toit de tuiles espagniles
sur votre struclune en wfilizant ta Colle du projet. Vious pouvez aussi coller les détails

verwenden, Trenne die kiginen Schuttieile von den grofien,

&n meme femps, telles que Ia fontaine, un bacon avec des supports
dauvent, el des détaiis d'édifices quelcongues. 23. Vous pouves uliliser i Taius pour
Ies surfaces des routes, des sentiers, des jardins, ef de La fonkaine. Séparer los pefites
parlicules de Talus des plus grosses,

*You may use Talus for
roads, paths, gardens, and
fountain areas.

*Separate small Talus particles
from large ones.

PRISAJE

18. Moja la Hoja Verde ReadyGrass en los lugares donde quieres quitar 1a ierba
{para senderos, pasifios, dreas de fuentes y de agua, efc.), Cuita la hierba raspando
con el mango del Pincel grande. 19. Pinta las superficies de agua con las Pinturas
para Proyecin. Cuanto mas oscund sea ¢l color, mds profunda parecerd el agua. Log
Efectos Acudticos pueden aplicarse en el Paso 30y en ef Paso 31. Pinta senderos,
camings, elc., con las Pinturas para Proyecto. 20, Pega el Fondo a la Base del
Proyecta aplicando unas pacas golas g Pegamento para Proyecto en los canaies, y
presidnaly en susitio. 21. Con el mélodo de pegado de contacto (consulta Técnicas
y Teduras de Edilicios) pega los edificios, uno por vez, enel sitlo correcio de fa Hoja
Verde ReadyGrass. 22. Creael Techo de Tejas Espanalas, Consulta fas instrucciones
en Teécnicas y Texturas de Edificias. Pega el Techo e Tejas Espafiolas a u estructura
con el Pegamento para Proyecto. También puedes pegar en este momento detalles
adicionales como una fuente, un porche y soportes para toldo, asi como detalies
diversos de los edificios, 23. Puedes ulilizar Astrigalo para caminos, sendesos,
jardines y dreas de fuentes. Separa las particulas paquedias g2 Astrigat de las grandes




*To line oads and paths using large Talus, apply undiluted Project Glue
(Step 25a).
*Gently press large Talus into glue (Step 25b).

*|n Plastic Cup dilute Project Glue (1 part glue to
1 part tap water), and mix with the Stir Stick.
*Using a Paintbrush, spread diluted glue on desired
road or path areas.
*Sparingly, sprinkle small Talus.

*Twist into vine shape and glue in place
(Step 27b).

*Dab a small amount of diluted Project
Glue on the stretched Green Foliage

Vines

*Cut Green Foliage Fiber in half.

= Separate one half into layers (Step 27a).
«Stretch Foliage Fiber layer until thin and

»To add larger patches of grass, dab
diluted Project Glue in desired areas.
«Sprinkle Evergreen Coarse Accent.

LANDSCHAFT, Forls.
24, Verdtnng im Plastisbecher Projektideber (1 Teil Klebes, 1 Teil Leitungswasser)
und mischie ihn mit dem Rohrsiab. Streiche den verdiinnten Kieber mit einem Pinsel
aut die pewlinschien Straflen- nder Wegbereiche. Sprenkis ein bisschen Schut
aul die jeweiligen Stellen. 25. Um Straflen und Wege mit grofien Schuttteilen

i trégst du ¥ Proj aut (Schritt 25a). Drlcks die
grofien Schuttteile vorsichiig in den Kieber (Scheitt 250). 26. Um griBers Grasfidchen
hinzuzutligen, tragst du an den gewdnschien Stellen Projekisber aut. Sprenkle grines
Modelibaulaub daraber. 27, Ranken. Schneide die griine Laublaser in zwei gleich
qrafie Telle. Trenne eine Halfe in Lagen (Schritt 27a). Dehina die Lagen, bis sie diinn
und filigran sind (Schritt 273). Drehe st in Rankenform und klebe sie fest {Schritt 275).
Tupie etwas verdinnten Projektkleber auf dia pedehnte Laublaser und sprenkle
Modellbaulaub dariiber,

lacy (Step 27a).

AMENAGEMENT PAYSAGER (suite)

24, Dans 1a Tasse en plastique; diluez la Colle du projet (1 panie de colle pour 1 partie:
d'eau du robinet), & mélangez aves e Biton agitateur. Ulilisant un Pinceau, étendez
2 colke dilise sur les surlaces des routes et des sentiers désirgs. Avec modéralion,
saupoudrer I pefit Takus, 25, Pour border ka rovte ou te sentier avec de gros Tahus,
appliquez de 13 Cotle du projet non-dilués (Etape 25a). Appuyez doucement |es Talus
dans la-cofle (Etape 25b). 26. Pour ajouter des parcefles de gazon plus grandes,
tamponnez de L Colle du projet difus sur tes surtaces désirées. Saupoudrez ['Accent
conitre ruguew. 27, Vignes. Coupes fa Fibre de fevillage ver en dewx Séparez une
moifié en couches (Etapa 27a). Etirez la Fibre de feuillage vert jusqu's ce qu'elie soit
mince el en dentelle (Etape 272). Tordez-la en forme da vigne et collaz-1a en place
(Etape 27b), Tamponnez un petite quantité de Calks du projet difuée sur k Fibee de
Teuilkage vert €ire el saupoudrez 'Accent conilire ruguens sur fes feuilles.

Fiber and sprinkle Evergreen Coarse
Accent for leaves.
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24, Dikiye Pegamento para Proyecto en la Taza de Pidstico {1 parte de pegamento

201 1 parte de agua del grifo), y mezcla con ef Palilio para Revolver, Con un Pincel,
afignds &l pegamentn diluido en ks &eas deseadas para camings o senderos. Esparce
con moderacion el Asirdgalo peguedio. 25. Para marcar camings y senderos con el
Astragalo grande, aplica el Pegamento para Proyecto diluido (Paso 25a), Presiona
suavemente el Astrigaio grande en el pegamento {Paso 25b). 26. Para agregar frans
mayores de hierba, pon unas gotas de Pegamento para Proyecto diluida en las dreas
deseadas. Esparce Ja Decoracidn Ristica de Hojas Perennes, 27. Vides. Corta la Fibra
e Follaje Verde por 2 mitad. Separa una mitad en capas (Paso 273). Estira la capa

2 Fibra de Follag hasta que esté fina y con textura de encajé (Paso 273). Retuerce

&n forma de vid, y pégala en su sifio (Paso 270). Echa una pequedia cantidad de
Pegarnents para Proyecto diluido sobre I Fiba oe Follaje Verde estirada. y esparce 1a
Decoracidn Ristica de Hojas Perennes para crear 1as hojas




LANDSCAPING cont

Bushes

*Put Project Glue where you want
bushes.

*Press clumps of Dark Green
Underbrush into glue.

Palm Trees

«Use Project Glue to glue Palm Tree base to trunk (Step 29a).

«|f you would like to paint the Palm Trees, now would be the time to do so.

*Mix a small amount of Project Glue with desired color of Project Paint in Plastic Cup.

*Paint trunk and leaves (Step 29b).

*Glue tree base to Green ReadyGrass Sheet with Project Glue.

*Add some Project Glue on top of tree base and sprinkle with Evergreen Goarse Accent
(Step 29c¢ and Step 29d).

*Dab Water Effects onto water areas with the Stir Stick.
»Dab Water Effects all the way to the edge of the water area, and slightly beyond onto

Green ReadyGrass Sheet. This will act as an adhesive for lining water area with

large Talus.
« Allow Water Effects to dry until clear.

LANDSCHAFT, Forts.

28. Bilsche. Trage an den Stellen, an denen du Blsche milchiest, Projekikieber aul,
Drixcke Klumpen von dunkelgeinem Dickicht in den Kisber. 29, Palmen, Klebe die
Paimenbasis mil Kleber am Stamm fest {Schrint 28a), Falls du die Palmen anmaian
willst, ist jetzt der richtipe Zeitpunki. Mische etwas Projektkleber im Plastikbecher mit
der pewiinschien Projektiarbe, Male Stamm und Blilter an (Schritt 20b). Klebe die
Basis mit Projetkleber an der grinen ReadyGrass-Matte fest. Trage etwas Projekikieber
oben aul des B s aut und sprenkle Modefibaulaub dardber (Scheitt 29¢ und
25d). 30. Teiche und Wasserbereiche, Tuple mit dem Riirstab Wassenaffekt auf die
Wasserbereiche, Tuple Wasseseffekt bis zum Rand des Wasserbereichs und etwas
darifber hinaus auf die ReadyGrass-Matle. Dies fungiert als Kieber flir die Umsaumung
des Wasserbereichs mit grobern Schutl. Lass den Wasserelfekt trocknen, bis e
durchsichiig ist

AMENAGEMENT PAYSAGER (suite)

28. Buissons. Appliguez de |2 Colle du projet ol vous voulez les buissons, Appuyez
des boutuels de Sous-bois vert fancé su fa colle. 29. Paimiers. Utilisez I Colle du
projet pour coller la base de Paimier au trong {Etape 28a). Si veus planifiez de peindre
s Palmiers, c'est le bon temps pour ke taire. Mélangez une petite quantité de Colle du
projet avec 1a couleur désirée de Peinture du projet dans la Tasse en plastigue. Peignez
Te oG e es feuiltes (Etape 29b). Collez la tase de I'arre sur |a Feuilie de gazon
ReadyGrass avec o2 la Colle du projet. Ajoutez de fa Colle du projet sur k2 dessus de
I3 base de I'arbee et saupoudrez o Accent conilére rugueus (Etape 29c et Elape 20d).
30. Etangs el surtaces d'eau. Tampannez les Efets Geau sur les surfaces d'eal aves ke
Bon agitateur. Tamponnez les Effets d'cau jusqu’au boed de fa 2one d'eau, &f un pey
pluss Join sur 1 Feultle de gazon ReadyGrass. Ceci servira d'adhésif pour bordes 12 2o0ne
d'eau de gros Talus. Permettzz aux Effiels d'eau o sécher jusqua ce qu'ils seient clairs,
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28, Arbusios, Pon Pegamendo para Proyecto en os lugares en 103 que quieras fener
abustes: Presiona unos grupos de Makeza Verde Oscura en el pegamento. 29, Palmeras.
Usa & Pegamenio para Proyect para pegar (2 base de 1a Palmera &l ionco (Paso 20a),

Si prefieses pintar las Palmeras, éste seria el momento para haerlo. Mezcla una pequedia
cantidad de Pegamento para Proyecto con el color deseado de Pinbura para Proyecto en la
Taza Pldstica. Pinta el fronco y las hojas {Paso 29b). Pega la base del arbal a la Hoja Vende
FReadyGrass con ef Pegamenty para Proyecto. Agrega algo de Pegamento para Proyecto
spbree |2 base del drbol y esparce la Decoracitn Riistica de Hojas Perennes (Paso 290y
Pasn 29d). 30. Estanques y superdicies deagua. Echa unas gotas de Elecos Acudticos en
a5 superficies de agua, con el Palillo para Revolver. Echa unas gotas de Electos Acudlicos
por todo el borde de & superficis de agua y algo mds alid, sobee la Hoja Verde ReadyGrass.
[Este actuard como adhesivo para revestir la superfice de agua con Astragalo grande. Deja
fue dos Efectos Acudlicos se sequen hasta quedar ransparentes.




Fountain Water

*Use the Stir Stick to remove Water Effects from container.

»Dab Water Effects to make natural-looking ripples and splashes in
a fountain bowl (Step 31a). Add more Water Effects, if needed.

e et dry until clear.

Falling Water Effect

*Place a dab of Water Effects on the waxy side of wax paper.

= Using the Stir Stick, pull through Water Effects to the desired
length and width, and feather at ends (Step31b).

= Let dry until clear.

*When dry, gently remove from wax paper.

*Attach to a fountain bowl by applying Water Effects on the
backside and press and shape in desired location (Step 31c).

*Decorate Project Label with markers (on shiny side), or print one from a label maker or
computer, then attach to the front of the Project Base.

LANDSCHAFT, Forts.

31. Bronnenwasser. Nimen mit dem ROhrstal etwas Wasseretfek! aus dem Behiter.
Trage Wassereifeki so auf der Brunnenschale auf, dass naliiriich aussahende Wellen
und Spritzer entstenen {Schritt 31a). Fiige gol. menr Wasserefiekt hinzu. Lass den
Wasserefigkt trocknen, bis er durchsichlig ist, Etiekt von fallendem Wasser. Gib etwas
\ aul iz W ile von ier. Ziehe den W mit dem
Fishrstab auf die gewlinschbe Linge und Bredte und tichere ihn an den Enden aut
(Schritt 31b). Lass den W trocknen, bis et durchsichiig isl. Wenn er trocken
s, nimm ihn vorsichlig vom Wachspapier. Befestige ihn an der Brunnenschale, indem
du Wasseretiekt auf der Rickseite auftragst und das fallends Wasser am gewdinschien
On anbringst end formst. (Schritt 31c). 32. Dekoriere das Projekdetikett mil Flzstiften
{aut der glanzenden Seite) oder drucke ein Efikett mit dem Compuier oder einem
Eriketiendrucker aus und bring es vome an der Projektbasis an.

AMENAGEMENT PAYSAGER (suite)

1. Eau de bontaine, UNitisez e Biton agitaleut pour retirer I Efets d'ean

du contenant. Tamponnez les Effets d'eau pour créer des ondulations et des
éciaboussaments 3 ailure naturells dans ka cuve 8 a fontaing (Etape 31a). Ajouter plus
' Effets d'eau, 51 nécessaire. Laisser sécher jusqu'a oe qu'il soit clair Effets d'eau en
chide. Tamponnez une goutie d'ENsts d'eau sur e eté cind du papier cieé. Utilisant fe
Biton agitateur, tirez la goutte d'Effels d'eau A La longuewr et largeur désires, e plumez
Iizs Extrémités (Etaps 31h). Laisser sécher jusiu'a oa qu'ele soit clak, Lorsque séchée,
refirez-Ia doucement du papier ciré, Altachez |2 A la cuve de la fontaine en appliquan
s Effets d'egu sur e o0 aribre et ppuyes o formez-la dans 'endroit dbsie,

32. Décorez | Etigustts du projet aves das crayons mamueurs (sut Je 0 reluisant), ou
imgrimez én Une aveC UNe eliqueteuse ou un ordinateur, puls attachez-la sur le devant
e ia Base tu projet.
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31, Agua de la fuente. Uikiza el Palilla para Revolver para extraer los Electos Acudlicos
del recipiente, Echa unas gotas de Electos Acudticos para hacer ondas v salpicaduras
de aspecto natural en a pita de una fuente (Paso 313). Agrega mds Eksclos Acudticos
si lo necesitas. Deja secar hasta quedar ransparenle. Elecio de caida de agua. Coloca
unas gotas de Etectos Acuticas en ef lado de la cera del papel encerado, Con el Palilly
para Revolver, ediende Efectos Acudticos con la longitud y ancho deseados, y suaviza
Ios exdremos (Paso 31b). Deja secar hesla quedar transparente. Cuando se seque,
quitalo suavements del papel encerado. Fljako a 4 pila de una fuente aplicando Electos
Atudhicos en ¢l lado de atras; presionay dale forma en el $3io deseado (Paso 31c)

32, Decora |3 Etiqueta del Froyecto con marcadores en el lado brilkante, o imprime una
0N Una eligueiadosa 0 computadoray |uego fjata en el frente de la Base el Proyecto,




